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07: TOOLbox fiir sketch4effects

Mach es dir einfach

Je besser dein Handwerkszeug ist, umso besser wird
dein Ergebnis sein - und schneller bist du auch. Klar,
zur Not schldgt man mit der Kneifzange einen Nagel ein,
doch mit dem Hammer gelingt es besser. Auch mit halb
leeren Stiften und abgenudelten Markern macht Visuali-
sieren weniger Spal® und Sinn.

Jetzt ist ein guter Zeitpunkt, dir dein weiteres Material
fiir dieses Workbook zu besorgen. Meine Empfehlung,
weil ich dieses Material selbst gerne nutze: Equipment
der Firma Neuland. Der Onlineshop www.neuland.com
bietet alles, was es zum professionellen Visualisieren
braucht. Die Neuland-Marker liegen besonders gutin der
Hand und kinnen nachgefiillt werden. Das vermeidet
Miill. Inzwischen ist Neuland auch im Bereich anderer
Stifte gut sortiert. Nun meine Empfehlung fiir ein Set, das
optimal fiir die Ubungen in diesem Workbook geeignet ist
- sowohl fiir groRe als auch kleine (Papier-)Formate.

44 | Level 1 / TOOLbox fiir sketché4effects

< flir gropere Tovmate. ——— £ deinere Tormate o

, ) B T
FINELINER s
’::fjge Oue B5iegtcly Amwn
i
OUTLIN
TineOue @

/ }Hihev

\
wgiy |

PINSELSTIFT
):ib\g ?u e ® At

‘NO'4$]7\ 2-6wam M

_ O e e

xm

Dieses oder dhnliches Material benétigst du ab
Impuls 8. Dieses Set kannst du unter dem Stichwort
wsketché4effects« unter www. neuland. com bestellen.
Du sparst dabei zehn Prozent und bekommst noch
ein kleines Geschenk von Neuland dazu.

Je 1x Neuland FineOne” Sketch 0,5 mm

schwarz (mit wischfester Tinte), rot und griin

1x Neuland FineOne® Outliner 1 mm mit Rundspitze
schwarz (mit wischfester Tinte)

Je 1x Neuland FineOne® Art 0,5-5 mm

grau, orange u. pastellgriin

Je 1x Neuland No.One® 2-6 mm mit Keilspitze
schwarz, rot und griin

1x Neuland BigOne® Keilspitze 6-12 mm

griin

1x Stockmar Wachsmalbldcke
acht Farben

Weiterhin brauchst du zum Uben einen Flipchart-
block: eine Seite weilk, eine kariert.

Dieser ist nicht Teil des Sets. Besorge ihn dir bitte
selbst, das spart dir Portokosten.
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Teste und experimentiere

Am Ende dieses Workbooks wirst du deine Vorlieben
fiir bestimmte Materialien kennen. Probiere trotzdem
immer mal wieder Neues aus, beispielsweise Pastell-
farben zum Kolorieren. Das macht Spal? und erweitert
deine Fahigkeiten und damit M&glichkeiten. Manchmal
entsteht auch eine bestimmte Asthetik, die einfach zu
dir und einem Thema passt. Anschauungsmaterial fin-
dest du im Downloadbereich. Und schau dir Visualisie-
rungen von anderen genau an. Google dazu Sketchnotes
bzw. Graphic Recording. Das bringt dich auf Ideen.

Denke immer daran, Visualisieren ist Sprache und soll
nicht zur Kunstwerden. Wer zu material- und effektver-
liebt wird, vergisst: Dein Ziel ist visuelles Storytelling,
um Menschen zu bewegen. Und das geht notfalls selbst
mit dem Zeh in den Sand gekratzt. Genau so, wie ein zu-
sammengekniilltes Papier zum spontanen FuRballmatch
im Biiro einlddt. Manchmal entstehen die wirkungsvolls-
ten Visualisierungen nebenbei, mit Provisorien oder
selbst mit einem véllig abgenudelten Marker - denn gut
ausgestattet ist man leider nicht immer.
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Balance zwischen zu viel und zu wenig

»Won Salz und Witz ist zu wenig und zu viel nichts niitz.«
So lautet ein deutsches Sprichwort. Weder zu viel noch
zu wenig gilt grundsétzlich beim Visualisieren - entspre-
chend auch beim Codieren. Denn zu viele gleichzeitige
Reize und Codierungen kénnen schnell iiberfordern.
Deshalb, vermeide Hetze: beim Sprechen, beim Sketch-
noten, beim Anleiten, beim Auffordern. Deine ruhige,
aber intensive Kommunikation beim Visualisieren wird
als besonders wohltuend empfunden werden. Gerade in
der heutigen, oft als hektisch empfundenen Zeit.

Deshalb: Fordere, aber iberfordere nicht. Versetze dich
in die Lage deiner Zielgruppe. Entwickle ein Gespiir da-
fiir, wann aus Intensitdt UbermaR wird. Praktisch heiRt
das: Du kannst dir beim Sketchen Zeit lassen.

© Sigi Biitefisch/BusinessVillage Verlag —Nur fiir Workshop-TN - keine Weitergabe an Dritte

Kommuniziere mit Menschen -
nicht mit deiner Zeichenfldche!

Du musst nicht reden, wahrend du visualisierst. So
wirst du besser verstanden - dein Riicken hat keine
Mimik, keinen Mund, keine Ohren. So bringst du auto-
matisch Ruhe ins Spiel. Meist ist es sogar spannender,
wenn die Zuhrer ein wenig mitrétseln kénnen, was beim
Live-Sketchen entsteht. Die Mehrfach-Codierung muss
und soll nicht gleichzeitig erfolgen.

Wenn du dann wieder sprichst, konzentriere dich auf
deine Gegeniiber und erklédre, was du gerade gezeichnet
hast. Nimm wahr, was die Visualisierung ausldst, und
gehe darauf ein. Wenn es passt: Integriere die Gedanken
der Teilnehmenden in deine Visualisierung. Dazu ist es
notwendig, Platz fiir Ergdnzungen vorzusehen.

Einen Impuls zu geben, um zum Selbst-Tun zu inspirie-
ren und dann die Ergebnisse gemeinsam zu reflektieren,
kennst du vielleicht von anderen Workshop-Methoden
wie Lego Serious Play oder von der Gruppenarbeit mit
der Metaplanmethode.
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Im Rahmen meiner Buch-Marketingaktionen biete ich euch Folgendes an:

Alle Workshopteilnehmende konnen das Buch zum iiblichen Ladenpreis iiber
sigi@buetefisch.de bei mir direkt bestellen und bekommen auf Rechnung ein-
per-Sketch-gewidmetes-Exemplar zugeschickt. Vielleicht ein schones
Geschenk.

Wer das Buch auf Amazon kauft und dort rezensiert (und es mir mitteilt), be-
kommt von mir per Post ein weiteres per-Sketch-gewidmetes-Exemplar kosten-

los als Dankeschdn zugeschickt.

Wer dieses Buch in einer hoheren Auflage, beispielsweise als Kundengeschenk

bendtigt, erhdlt einen attraktiven Mengenrabatt. Ebenso wie diejenigen, die
einen Workshop buchen.

Wer das Buch in einer Verdffentlichung, wie Zeitschrift, Newsletter oder Blog
vorstellt, bekommt direkt vom Verlag ein kostenloses Rezensionsexemplar zu-
geschickt. Eine kurze Nachricht an mich, bringt es auf den Weg.

Blick ins Buch
https://www.youtube.com/watch?v=vIpXKZ365Xw



